StrataGen 2 — The first strata map (english)

So, hier das langerwartete Tutorial. Ich hoffe, dass sich jetzt einige Leute an eine
Strata trauen werden, denen das vorher viel zu kompliziert war. Uber eure
Meinungen zu dem Tutorial bin ich sehr gespannt... also schreibt mir ruhig, was ihr
davon haltet. Und bevor ihr jetzt das Tutorial wieder loscht, weil es zu einer
Marchenstunde wird, fange ich mal schnell mit dem eigentlichen Thema - der
Erstellung einer Strata mit TerraGen an.

Was dieses Tutorial voraussetzt:

- einen PC, TerraGen (+ SO Plugin) und StrataGen 2

- ihr solltet euch mit den Grundfunktionen von TerraGen auseinander gesetzt haben
und euch in den Menus zurechtfinden

- die Beispieldateien (Terrain und TGW) http://stratagen2.jens-
bringewatt.de/tutorial/example tuti.zip runterladen

Teil 1 - Erstellung der Strata mit StrataGen 2

1) Wenn ihr die unregistrierte Version von TerraGen habt, stellt ihr eine niedrigere
Hohe ein (bis zu 1000), bei der registrierten Version konnt ihr die Hohe von 3000
eingestellt lassen.
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2) Dann wahlt ihr 10 Farben aus. Im Farbgenerator stellt ihr die erste Farbe auf
schwarz und die zweite Farbe auf weiB. Bei einem Klick auf "Uberblenden - Farbe 1
-> Farbe 2" werden die Farben fur die Strata von schwarz zu weil} gemischt.
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3) Ein Klick auf "Strata erzeugen". Wenn euch die Strata so nicht gefallt, klickt ihr

solange auf "Strata erzeugen", bis ihr zufrieden seid.
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Teil 2 - Die Strata in ein TerraGen-Bild einbinden

1)

Nach dem Start von TerraGen ladet
ihr das flr das Tutorial angefertigte
Terrain und die dazugehérige TGW
laden.

2)

Wenn ihr als Test ein Bild rendert,
seht ihr eine normale Landschaft, bis
auf einige pinke Flecken auf den
Felsen.
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Jetzt klickt ihr im "Landscape"-Fenster auf
"Modify..." und stellt auf "Terrain units" um.
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4)

lhr  wahlt jetzt den
Surface-Layer  "Strata"
aus. Jetzt seht ihr, dass
dieser Layer fur die
Pinkfarbung
verantwortlich ist.
auf den oberen
Button.
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AnschlieBend flgt ihr ein "SO Strata
Overlay" hinzu. Dann Kklickt ihr auf
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Dann noch zweimal auf "OK" klicken und fertig.




6) Das Bild rendern und wenn ihr wollt,
koénnt ihr noch ganz normal wie bei
anderen Layern auch, die
"Bumpiness", die "Coverage" und so
weiter anpassen.

Noch ein kleiner Tipp fur alle Benutzer
der regqistrierten Version. Durch die
Aktivierung von ,Extra Blended Detail*
erhaltet ihr auch bei niedrigeren
Renderauflésungen eine geradere und
weniger ausgefranste Strata. Bei
Bildern mit einer Strata ist es also zu
empfehlen, ,Extra Blended Detail” zu aktivieren (Achtung: langere Renderzeiten).

Ich hoffe, dieses Tutorial hat einigen von euch das Erstellen einer Strata erleichtert.
Vergesst nicht, mir eure Strata Bilder zu schicken, damit ich diese in die Galerie
stellen kann.
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